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Spis tresci

Doswiadczenie

64. Swiatto i diwigk sterowany recznie
65. Swiatlo | diwiek sterowany magnetycznie
66. Swiatlo | diwigk sterowany gwiatlemn

67.

Doswiadczenie

85, Migajaca dioda LED sterowana wodsg
86. Migajaca dioda LED sterowana swiathem
97. Migajaca dioda LED sterowana diwiekiem

68. Silnik sterowany swiattem
69. Silnik sterowany dotykiem
70. Zaréwka sterowana dotykiem
71. Zaréwka sterowana swiatlem

99, Zardwka sterowana dzwigkiem
100. Zaréwka sterowana swiatlern

:g; Migajaca hr{:-wha sterowana woda

72. Dewigk i silnik sterowane magnetycznie
73. Diwiek | siinik sterowane Swiatlam
74, Diwiek i silnik sterowane dotykiem

103. Dioda LED sterowana diwigkiem
104. Earﬁwka starnwana diwlqldm

75. Syrena | muzyka sterowane Swiatiem
76. Diwiek karabinu maszynowego | muzyka sterowane
swiathem

77. Diwiek syreny strazackiej | muzyka sterowane swiatlem
78. Dewigk karetki pogotowia | muzyka sterowane swiatiem
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107. Dioda LED sterowana silnikiem

108, Zaréwka sterowana silnikiem

109. Rézne efekty diwigkowe

110. Mrugajaca ardéwka lub dioda LED

79. Diwlek Fry elektroniczne] | muzyka sterowane Swiatlem

80. Syrena | muzyka sterowane woda

81. Diwigk karabinu maszynowego i muzyka sterowane
woda

82. Diwiek syreny strazackiej | muzyka sterowane wodg

83. Diwiek karetki pogotowia | muzyka sterowane woda

84. Diwigk gry elektronicznej | muzyka sterowane wodg

85. Syrena | muzyka sterowane diwiekiem

B6. Diwigk karabinu maszynowego i muzyka sterowane
swiattem

87. Diwiek syreny strazackie] | muzyka sterowane
diwiekiem

88. Diwiek karetki pogotowia | muzyka sterowane
diwigkiem

89. Diwiek gry elektroniczne] | muzyka sterowane

111. Efekty diwlekowe | ¥aréwka sterowane dotykiem
2. Pulsujacy diwigk i swiatlo
113. Pulsujaca dioda LED | zaréwka

114. Bramka logiczna AND
115. Bramka logiczna OR

116. Bramka logiczna NOT
117. Bramka logiczna NAND (NOT-AND)
118. Bramka logiczna NOR (NOT-OR)

119. Dewigk lekkiego karabinu maszynowego sterowany
recnie

120. Diwiek cleikiego karabinu maszynowego sterowany

recznie
121. Diwiek huku sterowany recznie

122, D:I'.wiqk Emiechu :turnw:nyr rq::ni.
123. 0 :

90. Syrena | muzyka sterowane silnikiem

91. Diwiek karabinu maszynowego | muzyka starowane
silnikiem

82. Diwiek syreny strazackiej i muzyka sterowane
silnikiem

93.

Diwiek karetki pogotowia | muzyka sterowane silnikiem

84, Diwigk gry elektronicznej | muzyka sterowane silnikiem
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124. Diwiqk Imrahinu mamnmau ﬂterﬂwany
magnesem

125. Diwiek syreny strakackie] sterowany magnesem

126. Diwiek karetki pogotowia sterowany magnesem

127. Diwiek automatu do gier sterowany magnesem

128. Diwiegk lekkiago karabinu maszynowego sterowany
magneaseam

Spis tresci

Strona Doswiadczenie Strona Dogwiadczenie

129. Diwigk cigzkiego karabinu maszynowego sterowany
magresam

130. Dewiek huku sterowany recznie

131. Déwigek smiechu sterowany magnesem

132. Dioda LED sterowana magnesem

133. Zaréwka sterowana magnesem

134. Dewiegk lekkiego karabinu maszynowego i zardéwka
sterowane recznie

135. Diwigk clezkiego karabinu maszynowego | zaréwka
sterowane recznie

136. Dewigk huku i zaréwka sterowane recznie

137. DEwigk smiechu | Zardéwka sterowane recznie

138. DEwiek Smiachu | 2aréwka sterowane magnesem

139. Dewiek karabinu maszynowego i zardwka sterowane
magnesem

140. Diwiek syreny stratackie] | zardéwka sterowane
magneasem

141. DEwiek karetki pogotowia i Zardwka sterowane

159, Diéwigk lekkiego karabinu maszynowego
sterowany swiatlem

160. Déwiek cleikiego karabinu maszynowego
sterowany Swiattem

161. DEwigk smiechu sterowany sSwiatlem

162. Diwigk lekkiego karabinu maszynowego
sterowany dotykiem

163. Déwigk cigzkiego karabinu maszynowego
sterowany dotykieam

164. Diwigk £miechu sterowany dotykiem

nesem

142. Eﬁiﬁwha | diwiek automatu do gler sterowane magnesem

143, Zaréwka | diwigk lekkiego karabinu maszynowego
sterowane magnesem

144, Zaréwka | diwiek cieikiego karabinu maszynowego
sterowane magnesem

145. Zarowka i dzwiek huku sterowane magnesem

146. Zaréwka | diwiek $miechu sterowany magnesem

147. Diwiek lekkiego karabinu maszynowego sterowany
swiatlem

148. DiEwigk cigzkiego karabinu maszynowego sterowany
Ewiatham

149, DEwiek huku sterowany swiattem

150. Déwigk Smiechu sterowany swiatiem

165. Diwigk lekkiego karabinu maszynowego
sterowany diwigkiem

166. Diwigk clezkingo karabinu maszynowago
sterowany diwiekiem

167. Diwigk dmiechu sterowany diwiekiem

168. Diwigk lekkiego karabinu maszynowego
sterowany silnikiem

169, Diwiek ciezkiego karabinu maszynowego
sterowany silnikiem

170. Déwiek #miechu sterowany siinikiem ;

171. Diwiek wozu policyjnego sterowany recznie
172. Diwigk karabinu maszynowego sterowany
recznie
173, Diwiek syreny stratackiej sterowany recznie
174. Diwigk karetki pogotowia sterowany recznie
175. Diwigk automatu do gier sterowany recznie
176. Diwigk wozu policyjnego sterowany magnesem
177. Diwiek karabinu maszynowego sterowany
magnesem
178. Diwigk syreny stratackie] sterowany magnesem
179. Déwiek karetki pogotowia sterowany magnesem
180. Déwiek automatu do gier sterowany magnesem

151. Muzyka, zaréwka i dioda LED sterowane recznie
152. Muzyka, zaréwka i dioda LED sterowane magnesem
153. Muzyka, zardéwka | dioda LED sterowane swiatlem
154, Muzyka, zaréwka i dioda LED sterowane dotykiem
155. Muzyka | dioda LED sterowane recznie

156. Muzyka i dieda LED sterowane magnesem

181. Dioda LED sterowana diwigkiem
182. Dioda LED sterowana magnesem
183. Zardwka sterowana diwigkiem
184. Zaréwka sterowana magnesem

157.
158.

Muzyka i dioda LED sterowane swiatlem
Muzyka i dioda LED sterowane dotykiem

185. Diwigki sterowane recznie

186. Diwiek huku sterowany recznie

187. Diwiek smiechu sterowany recznie
188. Diwigk smiechu sterowany magnesem
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7. Dioda LED ( Light Emitting Diode)

Dioda jest jednokierunkowym pdiprzewodnikiem.
Dioda LED emituje swiatho, kiedy przeplywa przez nig
prad. £Zmontuj ukiad jak na schemacie. Wigcz
wytacznik [15]. LED [17] zaswieci sie jasno, podczas
gdy zardwka [18] pozostanie ciemna lub zapali sig
stabo. Dzieje sig tak diatego, Ze dioda LED [17]
potrzebuje tylko niewielkiego pradu, aby mogia sig
Swiecit (110mA), 2ardwka natomiast potrzebuje
wigkszego pradu (300maA).

8. Jednokierunkowe przewodnictwe diody LED
Zmontuj ukiad Jjak na schemacie.Wiacz wylacznik [15]
- dioda LED [17] | zardwka [18] nie Swieca sie.

LED [17] przewodzi tylko w jednym kierunku. Jesli
dicda LED podigczona jest w zhym kierunku, prad nie
moZe przez nig plynad. Obwdd nie jest komplatry.

p ]

9. Tester przewodnosci

Zmontuj uktad jak na schemacie. Tester wskazuje
przewodnoéc | brak przewoednoéci materialéw. Polgcz
koncowki A B testowanym przedmiotem. Jesh przedmiot
ten jest przewodnikiem (tak jak gwdEdE) - Zardwka
zaswieci sig. Jesli natomiast nim nie jest (tak jak drewno)
fardwka pozostanie zgaszona.,

10. Obwdd sktadajacy sie z kontaktronu

Kontaktron [13] jest magnetycznie sterowanym
witacznikiem. Zmontuj ukiad jak na schemacie. Wiacz
witacznik [15]. Dieda LED [17] zagwiaci sia jasno,
podczas gdy fardwka [18) pozostanie zgaszona lub
Zaswieci sig stabo. Preysun magnes do kontakitronu
[13]. Zardwka zaswieci sis jasno, a dioda LED zagagnie.
Dioda LED jest pofprzewodnikiem. Ma wiekszg
rezystancje nii wiaczony kontakiron. Prad wybiera
tatwiejszg droge omijajgc diode LED.

11. Naprzemienne dzialanie ocbwodu sktadajacego sig
z kontakironu

Zastap 2,5V tardwke [18] silnikiem [24]. Wtacz wylacznik
[15]. Przysur magnes do kontaktronu [13]. Silnik bedzie

pracowac, podczas gdy dioda LED [17] zagasnie.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj Smigta ani
silnika podczas pracy uwzgdzenial
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16. Szeregowe polgczenie baterii

Rysunak pokazuje dwa zasobniki na baterie polaczone
sraregowo. Zmontuj uktad wadlug schematu. Upeawnij sia,
aby dwa zasobniki na baterie polaczone byly w tym
samym kierunku. Calkowita wartosSE napiecia
sraregowano polaczenia zasobnikdw na baterie jast
rowna sumie napieé na poszczegdinych zasobnikach
(6Y w tym przypadku). Jeden 3V zasobnik na baterie nie
jest wystarczajacy dla zardwki | silnika. Dlatego ted wkyte
53 dwa zasobniki.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj $migfa ani
silnika podczas pracy urzgdzenial
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17. Réwnolegle polaczenie baterii

Rysunek pokazuje dwa zasobniki na baterie potaczone
réwnolegle, Zmontyj uktad wedtug schematu, Kiedy ukyjesz
dwidch zasobnikow na baterie o takim samym napigciu réwnolagle
podgczonych, caltkowite napigcie wyniesie tyle ile napigcie jednego
rasobnika (3V w tym preypadku).

i

18. Dzwonek do drzwi uruchamiany przyciskiem

Zmontuj uktad jak na schemacie. Wiacz wytgcznik [15]. Zabrzmi
diwiek i pdZniej umilknie. Nacignij przycisk [14]. Muzyka bedzie
grad tak diugo, jak diuge przycisk bedzie weigniety.

19. Dzwonek do drewi uruchamiany magnetycznie

Zastap przycisk [14] kontaktronem [13]. Whacz wytacznik [15].
Kiedy muzyka umilknie, przybliz magnes do kontaktronu.
Muzyka zabrzmi.

D O

20. Dzwonek do drzwi uruchamiany swiatlem

Zastap przycisk [14] czujnikiem optycznym [16]. Wiacz
wytacenik [15). Kiedy muzyka umilknie, skieruj Swiatho

na czujnik optyczny. Muzyka bedzie brzmied tak diugo, jak
diugo Swiatlo bedzie dziatal na czujnik optyczny.

—0

21. Dxwonek do drewi uruchamiany woda

Zastap przycisk [14] plytka sensora [12)], Wiacz wylacznik [15],
Kiedy muzyka umilknie, skrop wodg phytke sensora [12).
Muzyka zabrzmi ponownie.

C,

rlal
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22. Dzwonek do drzwi uruchamiany déwigkiem
Fodigcz brzeczyk [11] do kohcowek A B pokazanych
na schemacie. Wiacz wytacznik [15]. Kiedy muzyka
umilknia, klasnij w dtonie nad brzeczykiem [11].
Muzyka zabrzmi ponownie.

—{ 0«

23. Dzwonek do drzwi uruchamiany wodg

Podiacz silnik [24] do koficdwek A B. Wiacz wylacznik
[15]. Kiedy muzyka umilknia, delikalnie pokred of
silnika. Muzyka zabrzmi ponownie.
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24. Dioda LED sterowana swiatlem

Zmoniuj ukiad jak na schemacie. Podigcz caujnik optyczmy [16]

do konhcowek C D. Wiacz wyltacznik [15]. Dioda LED [17] zaswiaci sig
i zgasnie. Kiedy dioda jesl zgaszona steruj nig poprzez czujnik
optyczny [16].

® —®
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25. Dioda LED sterowana woda

Podiacz plytke sensora [12] do koncdwek C D, Wiacz
wiytacznik [15). Kiedy dioda LED [17] zgasnie, skrop
plytke sensora [12] woda. Dioda LED zaswieci sig
ponownie,

o— =0 &

26. Dioda LED sterowana diéwiekiem

Podiacz brzeczyk [11] do koncéwek A B.

Wiacz wylacznik [15]. Kiedy dieda LED [17] zgaénie,
klasnij w dionie blisko brzeczyka, Dioda LED zaswieci
5ig ponownie.

|4

27. Dioda LED sterowana silnikiem

Podlacz silnik [24] do koncowek A B, Wiacz wylgcznik
[15). Kiedy dioda LED [17] zgasnie, delikatnie cbréd
0% silnika. Dioda LED zaswieci sie ponownie.

28. Zaréwka sterowana Swiattem

Zmontuj uktad jak na schamacie. Podiacz czujnik
optyczny [16] do koncowek C i D. Wigez wyltgeznik
[15]. Kiedy Zardwka [18] zgasnie steruj nig poprzez
eksponowanie czujnika optycznego [16] na Swiatlo.

® —©

sl al
29, Zarowka sterowana woda
Podiacz plytke sensora [12] do kofcdwek C D,
Wigcz wytacznik [15]. Kiedy zardwka [18] zgasnie,
skrop plytke sensora [12] wods. Zardwka zagwiec
sig ponownie.

30. Zaréwhka sterowana diwiekiem

Podigcz brzeczyk [11] do koncowek A B. Wiacz
wylgcznik [15]. Kiedy zardwka [18] zgasnie, klasnij
w dionie blisko brzeczyka. Zardwka zaswieci sie
ponownia.

k€

31. Zardéwka sterowana sliniklem

Podigez silnik [24] do koncowek A B, Wiacz
wytgcznik [15]. Kiedy zaréwka [18] zgasnie,
delikatnie obréé of silnika. Zardéwka zagwieci sie
ponownie,

32. Spiewajacy silnik

Zastap 2,5V raréwke [18] silnikiem [24]. Uzy] zlaczkl 3-punktowe]
do potaczenia koncdwek C | D, Wiaez wytaeznik [15]. Z silnika
zabrzmi cicha muzyka.
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33. Muzyka | 2arowka
Zmontuj ukiad jak na schemacie. Wiacz wylacznik [15).
£ brzeczyka [11] zabrzmi muzyka | Zardwka zaswieci sie.

Kiedy muzyka umilknie, a zardwka zgasnie uzyj przycisku [14]

do sterowania nimi.
34, Muzyka i zarowka sterowane magnetycznie

Zastap przycisk [14] kontaktronem [13]. Wiacz wylacznik [15].

Kiedy muzyka umilknie, a 2ardwka [18] zgasnie przybliz
magnes do kontaktronu [13]. Muzyka zabrzmi i Zardwka
zaswieci sie.

=De
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35. Muzyka i zaréwka sterowane swiatlem

Zastap przycisk [14] czujnikiem optyeznym [16]. Wiacz
wiytacznik [15]. Kiady muzyka umilknia, a ardwka [18)

Zgasnie moXesz sterowad ukladem poprzez oswietlanie
| zaciemnianie czujnika optycznago [16].

O=—(@)—©

36. Muzyka i Zaréwka sterowane wodg

Zastap przycisk [14] plytka sensora [12]. Whacz
wytgcznik [15). Kiedy muzyka umilknie, a Xardwka
[18] zgasnie mo#esz sterowad ukladem poprzez

skropienie woda phyiki sensora [12].

37. Muzyka i zaréwka sterowane silnikiem
Podtacz silnik [24] do kofcdwek A B. Whacz wylacanik
[15]. Kiedy muzyka umilknie, a xarowka [ 18] zgasnie
moesz sterowad ukladem delikainie obracajgc os
silnika. Muzyka zabrzmi i zardwka zaswieci sig.

38. Brzgczyk sterowany swiatlem

2.5V zardwka [18] czujnikiam optycznym [16].
Wiacz wytacznik [15). Kiedy muzyka umilknie, nacisnij
przycisk [14]. Mozesz sterowad ghognoscig muzyki
poprzez przasuwanie rgki nad czujnikiem optycznym
[16].

39, Syrena policyjna

Zmaontuj uktad jak na schemacie. Potacz koncowki
C i D 3-punktowa zigczka [3). Wiacz wylgcznik [15)].

Zabrzmi syrena.

40. Karabin maszynowy
Ly 3-punktowe] zlgczki 3] do polaczenia koncowek CD 1A B.
Wiacz wytgcznik [15)]. £Zabrzmi diéwiek karabinu maszynowego.
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41. Syrena strazacka

Uzy] 3-punktowe| zlaczkl (3] do polaczenia
koncowek C DiA B, Whacz wytacznik [15].
Zabrzmi syrena strazacka.

42, Syrena karetki pogotowia

Uzyj 3-punktowe| ziaczki [3] do potaczenia
koncdwek C i D. Uiy 2-punkiows) zlaczki 2]

i 1-punktowej ztaczki [1] do polaczenia kofcdwek
B | G. Wiacz wylacznik [15]. Zabrzmi syrena
karetki pogotowia.

o—o——ofo—o——oJo)

43. Diwiek gry elektroniczne]

Ly 3-punktowe] ztaczki [3) do polaczenia
kofcowek AiB. Wiacz wytgcznik [15]. Zabrami
diwigk gry elekironiczne).

) e () e (3

’ 1 3w¢mwmmmlmm.mm1mmmmm.m

44. Migajgca dioda LED

Zastap ghodnik [20] diodg LED [17]. Upewnij sie, czy
biegun dodatni {+) diody LED [17] jest na gorze.
Potacz koticdwki C D | E F uzywajac dwdch ztaczek
3-punktowych 3], Wiaez wytacznik [15). Dieda LED
miga.

45. Migajaca zardwka
Zastap gognik [20] zaréwka [18]. Polacz koficowki

C D i E F uzywajac dwoch ziaczek 3-punklowych
[3]. Wigcz wytgcznik [15]. Zardwka miga.

2.6Y 18
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46. Syrena policyjna | Zaréwka

Zmaontuj ukfad jak na schemacie. Polacz koncdwki C 1 D
F-punktows zlaczka [3]. Wigcz wylgacznik [15).

Z brzeczyka [11] zabrzmi syrena policyjna i Zardwka [18]
zaswiecl sig.

47. Karabin maszynowy | taréwka
Potacz koncdwki C D | E F wiywajac dwdch

3-punktowych zigozek (3], Whacz wytacznik [15].
Zaréwhka [18] zagwieci sie | zabrzmi dawiek.

48. Syrena strazacka i zaréwka

Polacz kofcdwki A B | C D ukywajac dwdch
3-punktowych zigczek [3]. Wigcz wylgcznik [15].
Zarowka zaswieci sig | zabrzmi syrena.

O e (3 i (3) J ) e () e ()

49, Syrena karetki pogotowia | zaréwhka

Uzyj 3-punktowe| zigczki [3] do polaczenia koncdwek
C i D. Uzy| 2-punktowe] ziaczki (2] | 1-punkiowaj
taczki 1) do polaczenia koncdwek B | G, Whacz
wytgcznik [15]. £ brzeczyka [11] zabrzmi syrena
karetki pogotowia | zardwka [18] zaSwieci sig.
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50. Diwiek gry elektronicznej | zardwka
Uzyj 3-punktowe] zlqczki (3] do polgczenia koncowek A B.
Wiacz wylacznik [15). £ brzeczyka [11] zabrzmi diwiek gry
elektronicznej | zardwka [18] zaswieci sig.

O e () el (9
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51. Syrena policyjna sterowana sSwiatlem

Zastap 2,5V zardwke [18] czujnikiem optycznym [16]. G S 56. Diwiek gry elektronicznej sterowany recznie

Polacz koficdwki C | D uzywajac ziaczki 3-punktowej [3. -~ 0 Zmontuj ukiad jak na schemacie.Uzyj wytacznika [15]

Wiacz wylacznik [15]. Steruj glonosc syreny policyjne] .-, i przycisku [14] kolejno lub razem do tworzenia réznych

poprzez przystanianie reka czujnika optycznego [16]. R dEwigkiw,

:i:im!k karabinu maszynowego sterowany s Gy 57. Diwigk gry elektronicznej sterowany magnetycznie
attem . . . o L Zastap wylacznik [15] kontaktronem [13]. UZyj kontaktronu

Potacz koncdwki C D i E F ukywajac dwdch zigczek § . :

3-punktowych (3. Wiacz wylacznik [15]. Steryj giosnosé T | przycisku kolajno lub razem do tworzenia raznych diwiekdw.

diwiaku karabinu maszynowego poprzez przystanianie ) o

rekq czujnika optycznego [16]. ) . = _@E -
53. Syrena strakacka sterowana swiatiem R

Potacz koncdwki A B i C D utywajac dwdch rlaczek
F-punktowych [3]. Wigcz wylacznik [15]. Steruj glognosé

- strazackiai nianie czuinika o e 58. Diwigk gry elektronicznej sterowany Swiatlem

ﬂ’m' i [16). | poprzez przysia reka c2u) . Zastap wylacznik [15] czuinikiem optycznym [16]. Uzyj
I cZujnika optycznego i przycisku kolejno lub razem do

54. Syrena karetki pogotowia sterowana swiattem A tworzenia raznych diwigkdw.,

Uzy] 3-punktowe| ziaczki [3] do polaczenia kofcdwek ; - :

C i D. Ukyj 2-punktowej ztgczki [2] | 1-punktowe] ztgezki (1] -~ 0 ¢

do polaczenia koncowek B | G. Wigcz wylgcznik [15]. i 18

Steruj glognosé syreny karetki pogotowia poprzez - - @ @

przystanianie reka czujnika optycznago [16].

55. Diwigk gry elektronicznej sterowany swiathem
Lizy] 3-punktowe| zlaczki [3] do pofaczenia koficdwek

el al

A1 B, Wiacz wylacznik [15]. Steruj godnodt déwieku D 59. Diwigk gry elekironicznej sterowany woda
ﬂlﬂmrﬂmﬂj pOpIrzez E:uzlrslﬂnia:'nﬂﬁékﬂ_ nzujnihqak " T o Zastap przycisk [14] plytka sensora [12]. Uzyj plytki sensora
optycznego [16]. B :jmn [15] kolejno lub razem do tworzenia rd2nych

@ PJ. .
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60. Dioda LED sterowana swiathem
Zmontuj ukiad jak na schemacie. MoZesz sterowac diodg LED
uzywajac czujnika optycznego [16].

61. Dieda LED sterowana woda

Usur czujnik optyczny [16]. Skrop woda plytke sensora [12].
W ten sposdb moZesz sterowad diodg LED.

62. Zaréwka sterowana woda

Usun czujnik optyczny [16]. Zastap diode LED Fardwkag [18].
Skrop wodg plytke sensora [12]. W ten sposdb mozesz sterowad
rardwhka.

2.5V

63. Zaréwka sterowana éwiattem

Umiesé czujnik optyczny [16] w jego pierwotne poloZenie.
Zastap diode LED Fardwka [18]. Przysianiaj reka czujnik
optyczny [16]. W ten sposdb modesz slerowad rardwka,

64. Swiatto | diwigk sterowany recznie

Zmontuj uktad jak na schemacie. Wiacz wytacznik [15). Dioda
LED [17] i zardwka [18] zaswiecq sie | jednoczesnie zabrzmi
d&wiek broni. Maciénij przycisk [14]. Dicda LED [17] | Zardwka
[18] zaswieca sie | jadnoczesnie zabrzmi diwiek broni, Lizy
preycisky | wylacznika do tworzenia rdEnych diwiskdw.

65. Swiatto | diwigk sterowany magnetycznie

Zastap wytacznik [15] kontaktronem [13]. Uzy] odpowiadnio
kontaktronu [13] | przycisku [14] do sterowania swiattem

i dewigkiem. UZy] razem kontaktronu [13] | preycisku [14]
do tworzenia rdEnych dZwigkdw.

® =D

66. Swiatto | diwiek sterowany Swiatiem

Zastap wylgcznik [15] czujnikiem optyczrym [16]. UZyj
odpowlednio czujnika optycznego [16] | przycisku [14] do
sterowania Swiattem | d¥wiekiem, Ukyj razem czujnika
optycznego [16] i przycisku [14] do tworzenia néznych
diwigkdw.

®

ol

67. Swiatlo | diwigk sterowany $wiatlem

Zastap przycisk [14] plytka sensora [12]. Wiacz wytacznik [15]
lub skrop plytke sensora [12] woda, aby sterowad Swiatlem

i déwiekiem. Uzyj razem wylacznika [15] i phytki sensora [12]
do tworzenia réZnych d2wiekdw.

O ) 7-'
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68. Silnik sterowany swiathem

Zmontu] uktad jak na schemacie. Kiedy Swiatio odwietli czujnik
optyczny [16]. Silnik [24] zacznie pracowad | dioda LED zaswiaci
g,

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaf dmigla ani silnika
podczas pracy urzgdzenial

69, Silnik sterowany dotykiem
Usun czujnik optyczry [16]. Dotknij phytke sensora [12].
Siinik [24] zacznie pracowac | dioda LED [17) zaswieci sig.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj smigla ani silnika
podczas pracy urzgdzenial

70. Zaréwka sterowana dotykiem

Usur ezujnik optyezny [16]). Zastap silnik [24] 2,5V kardwks
[18]. Dotknij plytke sensora [12]. Zardwka [18] i dioda LED [17]
Zaswieca sig.

o= :)—i@

71. Zaréwka sterowana gwiatlem
Usun czujnik optyczny [16]. Zastap silnik [24] 2,5V Zaréwka, [18].

Uky| czujnika optycznego [16] do sterowania 2ardwhka [18] | dioda _'

LED [17].

i

T2. Dzwiek i silnik sterowane magnetycznie
Zmoniuj ukiad jak na schemacie. Uzy] magnesu do
wigczenia kontakironu [13]. Silnik [24] zacznie pracowad

i z brzegczyka [11] zabrzmia réZne diwieki.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj smigla ani
sifnika podczas pracy urzadzenial

73. Diéwiek i silnik sterowane swiatlermn

Zastap kontaktron [13] czujnikiem optycznym [16]. Steruj
siinik [24] | réZne efekty diwiekowe poprzez przystanianie
czujnika optycznego [16] reka.

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dotykaj Smigfa ani
silnika podczas pracy urzadzenial

74. Diwiek | silnik sterowane dotykiem
Lisun kontaktron [13]. Steruj silnik [24] | rdéne efekty
dEwigkowe poprzez dotykanie phytki sensora [12].

UWAGA! Ruchome elementy. Nie dofykaj migla ani silnika
podczas pracy urzadzenial
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75. Syrena | muzyka sterowane swiattem

Zmontuj ukiad jak na schemacie. Polgcz koncowki Ci D
uzywajac 3-punktowej ztaczki [3]. Wiacz wylacznik [15]. Alarm
| muzyka zabrzmia w tym samym czasia. Kiedy umilkng -
steru) nimi uiywajac czujnika optycznago [16).
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76. Diwigk karabinu maszynowego i muzyka sterowane
swiatlem

Polacz korficowki CD | EF ukywajac dwdch 3-punktowych
zlaczek (3] i jedne] zlgczki 1-punkdowej [1]. Wigcz wylgcznik
[15]. Zabrzmi muzyka i d&wiek karabinu maszynowego. Kiedy
umilkna - steru] nimi uzywajac czujnika optycznego [16].

o—o—cfo—o—i—of o)

77. Déwigk syreny strazackiej i muzyka sterowane
Swiatlem

Potacz koficdwki AB | CD uzywajac dwdch 3-punkiowych
zlaczek [3]. Whacz wytgcznik [15]. Zabrzmi muzyka | diwiek
syreny strakackiej. Kiedy umilkng - steruj nimi uzywajac
czujnika optycznego [16).

78. Diwigk karetki pogotowia | muzyka sterowane
Ewiatiem

Polacz koricowki CD | BG uywajac 3-punktowej zlgczki (2],
zlgczki 2-punkiowej (2] | zlgczki 1-punktowej [1]. Wigez
wilgcznik [15]. Zabrzmi muzyka | dZwiek karetki pogotowia.
Kiady umilkng - staruj nimi uzywajac czujnika optycznego
[16].

o—o—icfo—o—iofo

79, Diwigk gry elekironicznej | muzyka sterowane
Swiatlem

Pofacz koncowki A | B uiywajac 3-punktows) zlaczki (3], Wiacz
wytacznik [15). £abrzmi muzyka | dewigk gry elekbroniczng].
Kiedy umilkna - steruj nimi uzywajac czujnika optycznego [16].

i
N
5 ;
=
50T

i
5

| ]

B80. Syrena | muzyka sterowane wodag

Zastap czujnik optyczny [16] plytka sensora [12]. Polacz
koricowki C | D ukywajac 3-punklows) zlaczki [3]. Wiacz
wilacznik [15]. Alarm | muzyka Zabrzmig w tym samym
czasie. Kiedy umilkng - staruj nimi poprzez skropienie phytki
sensora [12] woda.

81. Diwiek karabinu maszynowego | muzyka sterowane
woda

Polgcz kohcowki CD i EF udywajac dwdch 3-punkiowych
ziaczek [3] i jednej zaczki 1-punktowsj [1]. Wiacz wylacznik
[15]. Zabrzmi muzyka | diwiek karabinu maszynowego.
Kiedy umilkng - steruj nimi poprzez skropienie phytki
sensora [12] woda.

82. Diwigk syreny strazackiej | muzyka sterowane woda
Polacz kohcdwki AB | CD uzywajac dwdch 3-punktowych
zhaczek [3). Whacz wytgcznik [15). Zabrzmi muzyka | diwisk
syreny strakackie). Kiedy umilkng - steruj nimi poprzez
skropienie phyiki sensora [12] woda.

83. Diwigk karetki pogotowia | muzyka sterowane woda
Polacz kohcowki CD i BG uiywajac 3-punktowe| ziaczki [3],
zlaczki 2-punktowej [2] | ztaczki 1-punktowe] [1]. Wiacz
wylgcznik [15]. Zabrzmi muzyka i diwiek karetki pogotowia.
Fiedy umilkng - steruj nimi poprzez skropienie phyiki
sensora [12] woda.

84. Diwiek gry elektroniczne] | muzyka sterowane woda
Polacz korfcdwki A | B wiywajge 3-punktowas] zlaczki (3],
Wiacz wylgcznik [15]. Zabrzmi muzyka | diwisk gry
elektroniczne|. Kiedy umilkng - steruj nimi poprzez
skroplenie phytki sensora [12] woda,

Wiwcany dyatrybinial w Polbice Droneded Flip | s-he Sp ) 81-00 Leak ul Pojaceska X ewediomeder.cos gl 22 -




87. Diwigk syreny strazackiej i muzyka S, 90. Syrena i muzyka sterowane silnikiem

sterowane dzwigkiem s = Zastap brzgczyk [11] silnikiem [24]. Potacz koficdwki C 1D

Polacz kofictwki AB | CD uzywajac dwdch ; o) uZywajac 3-punktowej zlqr:zh [3]. Whacz wﬂ'a_c_zmh (15].

3-punktowych zigczek [3]. Wiaez wylgeznik [15). ST | Syrena | muzyka zabrzmig w tym samym czasie. Kiedy

Zabrzmi muzyka | déwiek syreny straZackie|. Kiedy s s umilkna - delikatnie obrdé of silinika. Syrena | muzyka

umilkng - klasnij w dionie blisko brzeczyka [11]. - - zabrzmig ponownie.

D¥wiak syrany stratackie| | muzyka zabrzmia i A ; i
pongwnia, _ ) § 9. DEwigk kKarabinu maszynowego | muzyka

sterowane silnikiem

: o bl Potgcz konctwki CD i EF uzywajac dwéch 3-punktowych

m (O s () i () SET) zigczek [3] | jednej zlqczki 1-punktowej [1]. Wigcz
e wytacznik [15]. Zabrzmi muzyka | diwiek karabinu

88. Diwigk karetki pogotowia | muzyka : ’

maszynoweago. Kiedy umilkng - delikatnie obrdé of silnika.
sterowane diwiekiem Diéwigk karabinu maszynowego i muzyka zabrzmig,

Potacz koncowki CD i BG uiywajac 3-punkiows) ponownie.

Zigczki [3], zlaczki 2-punktowe] [2] | zigczki

1-punktowej [1]. Wiacz wytaeznik [15]. Zabrzmi 92, Diéwiek syreny strazackiej i muzyka sterowane
muzyka | diwiek karetki pogotowia. Kiedy umilkng - silnikiem

klagnij w dionie blisko brzeczyka [11]. Déwiek karetki
pogotowia | muzyka zabrzmig ponownie.

" e O
. B5. Syrena | muzyka sterowane diwiekiem

Potacz koficdwki AB | CD uizywajac dwdch 3-punktowych
rlaczek (3], Whacz wyltacznik [15). Zabrzmi muzyka

i diwigk syreny strazackiej. Kiedy umilkng - delikatnie
obrdé of silnika. Diwigk syreny straZackiej | muzyka
zabrzmia ponownie.

- Zmontuj uklad jak na schemacie. Polgcz koncowki C i D udywajac 3-punktowsj 89. Diwi lektronicznej i muzyka
* zigezki [3]. Wigcz wylacznik [15]. Syrena i muzyka zabrzmia w tym samym mm"fd’ﬁ,‘:ﬁ“ f jim - ﬁ“mh karetki pogotowia | muzyka sterowane
* czasie. Kiedy umilkna - klasnij w dionle bliske brzgezyka [11]. Syrena | muzyka Potacz koficdwki Al B uzywajac 3-punktowe] zigczki ' '
, zabezmiq poncwnie. [STWM::I T [0 Yol mmm i aﬁm o i, qu.:z mk?gawm GDi If.'ltg L{z,mi&h_c ;Ernunquj z1l&r-zm
- gry elektronicznei. Kiedy umilkng - kiagnij w dionie ) 5 ummc;mmhgﬁf Airpraan LI
blisko brzeczyka [11]. DEwiek gry alektroniczne s g : Lzy y
i ka zabrzmia ponownie pogolowia, Kiedy umilkna - delikatnie obrdd of silnika.
muzy ponowmnie. T 9 Déwigk karetki pogotowia | muzyka zabrzmig ponawnie.
86. Diwiek karabinu maszynowego | muzyka sterowane swiatlem SEEANE
Polgcz koncowki CD i EF uZzywajgc dwoch 3-punktowych ztgczek (3] i jedngj . ) . 94, Diwigk gry elektronicznej i muzyka sterowane
zigczki 1-punkiowej [1]. Wigcz wylgcznik [15]. Zabrzmi d2wiek karabinu iz Ty T silnikiem
masTynowego | muzyka. Kiady umilkna - klasnij w dionia blisko brzaczyka ) . ' Potacz kofodwki Al B wtywajac 3-punktowe] ziaczki [3].
[11). Déwiek karabinu maszynowego | muzyka zabrzmig penownie, d : Wigez wytgeznik [15]), Zabrzmi muzyka | diwiek gry

elektronicznej. Kiedy umilkng - delikatnie obroé os silnika.

: - g ! DZwiek gry elekironicznej | muzyka zabrzmig ponownie.
o S 2
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85. Migajaca dioda LED sterowana woda

Zmontuj uklad jak na schemacie. Wiacz wylacznik [15]. Kiedy
dioda LED przestanie migad, skrop phytke sensora [12] woda,
Dioda LED zacznie migat ponownie.
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96. Migajaca dioda LED sterowana swiatlem
Zastap phytke sensora [12] czujnikiem optyczrmym [16].
Wiacz wytacznik [15). Kiedy dioda LED przestanie
migaé, mokesz sterowad nia ukywajac czujnika
optycznego [16]. Kiedy przysbonisz reka swiatho
padajgce na czujnik optyczny [16] - dioda LED
przestania migac.

® —®

ol

87. Migajaca dioda LED sterowana diwigkiem
Usur piytke sensora [12]. Brzeczyk [11] podigcz do
kancdwak A | B. Wiacz wytacznik [15]. Dioda zacznie
migad. Kiedy przestanie migat, klasnij w dlonie
blisko brzgczyka [11]. Dieda LED zacznie ponownie
migac.

88, Migajaca dieda LED sterowana silnikiem
Usufi plytke sensora [12]. Silnik [24] podtacz do
kancdwek A | B. Wiacz wytacznik [15]. Dioda zacznie
migat. Kiedy przestanie migac, obro¢ delikatnie os
silnika. Dicda LED zacznie ponownie migad.

i

99, Zaréwhka sterowana diwiekiem

Zmontuj uktad jak na schemacie. Wiacz wytacznik [15). Zardwka [18]
miga. Kiedy przestanie migac, klasni] w dtonia blisko brzeczyka [11].
Zardwka [18] zacznie migad ponownie.

100. Zaréwka sterowana $wiatlem

Zastap brzeczyk [11] silnikiem [24]. Wiacz wytacznik [15], Zardwka
18] miga. Kiedy przestanie migac, obrét delikatnie wat silnika.
ardwka [18] zacznie migaé ponownie.

©

(< JFo

101. Migajaca aréwka sterowana woda

Lsun brzeczyk [11] | podiacz phtytke sensora [12] do koncowek Al B,
Wigcz wytacznik [15]. Zardwka miga. Kiedy przestanie migat, skrop
ptytke sensora [12] woda. Zardwka zacznie migac ponownie.

102. Migajaca zaréwka sterowana swiathermn

Usur brzeczyk [11] | podiacz czujnik optyczny [16] do kofcdwak A | B.
Zashon czujnik [16] | wiacz jednoczesdnie wylacznik [15], Zardwka [18]
miga. Kiedy przestanie migaé, moZesz nig sterowad poprzez
przestanianie czujnika.
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103. Dioda LED sterowana diwigkiem

Polacz ukiad jak na schemacie. Wiacz wytacznik [15]. Dioda
Swieci sie. Kiedy zgasnie - klasnij w dienie bliske brzeczyka
[11] - zaswieci sie ponownie.

104. Zaréwka sterowana dzwigkiem

Zasiap diode LED [17] zardwka 2,5V [18]. Wacz wytacznik
[15]. Zardwhka swieci. Kiedy zgasnie - klasnij w dionie blisko
brzeczyka [11] - zaswieci sie ponownie,

105. Dewiek automatu do gier sterowany diwiekiem

Shychad diwiek automatu do gier. Kiedy zamilknie - klasnij
w dhonia blisko brzeczyka [11] - zagra ponownie.

=l
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Zastap diode LED [17] glosnikiem [20]. Wiacz wylacznik [15].

106. Diwiek automatu do gier sterowany silnikiem
Folacz ukiad jak na schemacie. Wiacz wykacznik [15].

¢ diwigk automatu do gier. Kiedy zamilknie - lekko
obrédé of silnika - zagra ponownie.

O, @®

5 O
} 107. Dioda LED sterowana silnikieam = @ z
. FPolacz ukliad jak na schemacie. Wigcz wylgcznik [15]. Dioda o
' swiecl sle. Kiedy zgasnie - lekko obrdt of siinika - zadwiec ()
§ig ponownia, -
o \
l._._
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e =
E_E
17 _1
: Q_t o e I
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Gy 108. Zaréwka sterowana silnikiem
Zastap diode LED [17] zardwka 2,5V [18]. Wiacz wylacznik [15].
Zarbwka $wieci. Kiedy zgasnie - lekko obroé of silnika - e
zaswieci sie ponownie.
ml
2.5V T
C
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109. Rozne efekty diwigkowe
Polacz jak na schemacie. Wigcz wylgcznik [15].
Stychac rdzne efekty diwiekowe.

110. Mrugajgca zarowka lub dioda LED
glognik [20] zardwka [18]. Wiacz wytacznik
[15]. Zardwka [18] mruga.

Zastgp Zardwke diodg LED i powtdrz doswiadczenie.

111. Efekty diwiekowe i zardéwka sterowane dotykiem
Potacz jak na schemacie. Wigcz wylacznik [15]. Stychac efekty diwigkowe. Dotknij
nastgpnie ptytki sensora [12] - shychat inne efekty déwigkowe | Zardwka [18)] Swieci sig.
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112. Pulsujacy diwiek | swiatlo

Polacz jak na schemacie. Nacisnij preycisk [14),
Zardwka [18] mruga a z glognika [20] stychaé
MUZyke.

113. Pulsujaca dioda LED i zaréwka

Zastap glognik [20] dieda LED [17]. (Elektroda ujemna
“-" powinna by podigczona do moduku MUZY KA [21])
Macisnij przycisk [14]. Dioda LED [17] i 2ardwka [18]
mrugaija.

114. Bramka logiczna AND
Potgcr jak na schemacie. Dioda LED [17] nie
Swieci jezeli wytacznik [15] | przycisk [14] nie

) T, s3 whaczone. To jest przyktad bramki AND.

115. Bramka logiczna OR

Potacz jak na schemacie. Dioda LED [17] swieci
jeZzel wylgcznik [15] lub preycisk [14] jest
zalaczony. To jest przyktad bramki OR.

Vg dywirybelon w Polscs Dromasder Fillg | w-o 5z | 89240 b8l ol Pojazawicn S0 was Sromador com pl 32 -



() e (5) i (3] e (3 i (3)

3 3 ‘Wilgry dysliylune® w Poisoe Dromece FEp | ke Bp ). #1311 Lodd, ul Poesienke 0] s drmisden s pl

116. Bramka logiczna NOT

Polgcz jak na schemacie. Kiedy wytacznik [15] jest
wylaczony, dioda LED [17] swieci. Jedeli wytgcznik [15]
jest wiaczony dioda LED [17] nie Swieci. To jest przykiad
bramki NOT.

UWAGA! Ruchome elamenty. Nie dotykaj émigfa ani
silnika podezas pracy urzgdzenial

117. Bramka logiczna NAND (NOT-AND)

Polacz jak na schemacie. Dioda LED [17] nie Swieci
kiedy zardwno witgconik [15] jak i przycisk [14] 55
zataczone. To jest przykiad bramki NAND.

UWAGAI Ruchome elementy. Nie dotykaj smigla ani
gilnika podczas pracy urzgdzenia’

118. Bramka logiczna NOR (NOT-OR)

Polgez wytacznik [15] | przycisk [14] rdwnolegle. Dioda
LED [17] nie bedzie dwiecié kiedy przynajmnigj jeden

z nich bedzie zatgczony. To jest przykdad bramki NOR.

LUWAGA! Ruchome elementy. Nig dotykaj smigla ani
silnika podczas pracy urzgdzenial

i

119. Diwigk lekkiego karabinu maszynowego sterowany recznie
Polacz jak na schemacie. Polgcz koncdwki CD i FH za pomocy
Zaczki 3-punktowej [3], 2-punktowej [2] | 1-punktowe] [1]. Wiacz
wylacznik [135] - stychat diwiek lekkiego karabinu maszynowego.

120. Déwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowany
recznie

Polacz koncdwki F | H za pomoca ztaczki  Z2-punkiowe] [2]

i 1-punktowe] [*]. Wiacz wytacznik [15] - stychad diwigk ciezkiego
karabinu maszynowego,

121. Diwiek huku sterowany recznie

Folacz koncowki FH | BG za pomocg dwach zigczek 2-punktowych
[2] | dwdch 1-punktowych [1]. Wiacz wytacznik [15] - stychat déwiek
GITLTR

122. Diwiek smiechu sterowany recznie

Polgcz koncowki CD | BF za pomoca dwdch zlaczek 3-punkiowych
[3] | dwdch 1-punktowych [1). Wiacz wytacznik [15] - stychad déwiak
smiachu,

123. Diwiek syreny stratackiej sterowany magnesem

Zastap wylacznik [15] kontaktronem [13]. Polacz kofcdwki Ci D za
pomoca ztaczki 3-punktowej [2]. Umiesé magnes w pablizu
kontaktronu [13] - slychad diwiek syreny policyjne).
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124. Diwigk karabinu maszynowego sterowany
magnasam

Polgcz koncdwki CD | EF za pomoca dwach zlaczek
3-punktowych [3]. Przybliz magnes do kontaktronu [12] -
shychad dawiek karabinu maszynowego.

125. Dzwigk syreny strazackiej sterowany magnesem
Polacz koncowki A B | CD za pomoca dwdch zigczek
3-punktowych [3]. Umiescé magnes w poblizu kontaktronu
[13] - stychad diwiek syreny strakackiaj.
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126. Diwigk karetki pogotowia sterowany magnesem
Pofacz koncowki CD i BG za pomoca zigezki 3-punktowej [3],
Z-punktowej [Z] | 1-punkiowe] [1]. Umiest magnes w poblizu
kontaktronu [13] - stychaé diwiek karetki pogotowia.

127. Diwigk automatu do gier sterowany magnesem
Polacz korficdwki A1 B za pomocyg ziaczki 3-punkiowej [3].
Umiest magnes w poblizu kontaktronu [13] - stychad diwiek
automatu do gier.

128. Diwigk lakkiego karabinu maszynowego starowany
magnesem

Polgcz konctwki CD i FH za pomoca ziaczki 3-punktowej [3],
2-punktowe] [2] | 1-punkiowej [1]. Umiesé magnes w poblizu
kontaktronu [13] - stychad diwigk lekkiege karabinu
MAasZynowego,

129. Diwigk clgikiego karabinu maszynowego sterowany
magnesem

Potgce koncowki F i H za pomocy Zigozki 2-punktowe) [2]

i 1-punktowej [1]. Umiesc magnes w poblitu Kontaktronu [13] -

stychad diwiek ciezkiego karabinu maszynowego.

130. Dewigk huku sterowany rgcznie

Potacz kohicowki FH | BG za pomoca dwdch ztaczek
2-punktowych (2] | dwiach 1-punktowych [1]. Umiest magnes
w poblizu kontaktronu [13] - shychad diwigk huku.

131. Diwiek smiechu sterowany magnesem

Potgcz koncowki CD i BF za pomocy dwdch zigezek
J-punktowych [3] i dwdch 1-punktowych [1]. Umiess magnes
w poblizu kontaktronu [13] - shychad diwiek gmiechu.

132. Dioda LED sterowana magnesem

Zastap gloénik dioda LED [17]. Polacz koficéwki CD | EF

za pomaocq dwdch Zlgezek 3-punktowych [3). Umiess magnes
w poblizu kontaktronu [13] - dioda LED miga.

133. Zaréwka sterowana magnesem

Zastap ghodnik ardwka 2 5V [18]. Polgcz koncdwki CD i EF
za pomocy dwdch Zigczek I-punktowych [2]. Umiesé magnes
w poblizu kontaktronu [13] - Zardwka miga.

i

134. Diwiek lekkiego karabinu maszynowego i zardwka
sterowane rgcznie

Polacz koncowki CD i FH za pomoca zlaczki 3-punkiowa] [3],
2-punktowej [2] | 1-punktowe| [1]. Wiacz wytacznik [15] -
shychad diwiek lekkiego karabinu maszynowego a zarowka
swieci.

135. Déwiek cieikiego karabinu maszynowego i zarowka
sterowane recznie

Potacz koncdwki F | H za pomoca ztaczki 2-punkiowe] [2]

| 1-punkiowe] [1]. Wiacz wytacznik [15] - stychat diwigk
cleFkiego karabinu maszynowego a Zardwhka swieci,

136. Déwiek huku | 2aréwka sterowane recznie
Polacz koncdwki FH | BG za pomocy dwdch rlaczek

2-punktowych [2] | dwdch 1-punktowych [17. Wiacz wylacznik
[15] - stychaé déwiak huku a 2ardwka Swieci.

137. Diwiek smiechu i zaréwhka sterowane recznie

Polacz koncdwki CD i BF za pomoca dwdch zlaczek
3-punktowych [3] | dwdch 1-punktowych [1]. Wiacz wytacznik
[15] - stychad dfwiek Smiechu a kardwka swieci.

138. Diwigk $miechu i Zardéwka sterowane magnesem
Zastap wylacznik [15] kentaktronem [13]. Pelacz kofcowki CD
i BF za pomocq dwdch zlaczek 3-punktowych [3] i dwach
1-punktowych [1]. Umiesé magnes w poblizu kontaktronu [13] -
shychat diwiek Smiechu a zardwka $wieci,

139. Diwigk karabinu maszynowego i zandwka sterowane
magnesem

Polacz koncdwki CD | EF za pomoca dwdch zlaczek
3-punktowych [3]. Umiesé magnes w poblizu kontaktronu [13] -
shychat diwiek karabinu maszynowego a zarowka swieci.

140. Diéwigk syreny strazackiej i zardwka sterowane
magnasem

Polacz kohficdwki AB | CD za pomoca dwdch zlaczek
3-punktowych [3]. Umiasé magnes w poblizu kentaktronu [13] -
shychad diwiek syreny stratackiej a zardwka dwieci.

141. Diwigk karetki pogotowia i Zardwka sterowane
magnesem

Polgcz koncdwki CD | BG za pomoca zlaczki 3-punktowe]
[3], 2-punkiowej [2] | 1-punktowe] [1]. Umiest magnes

w poblizu kontaktronu [13] = shychad d2wiek karetki
pogotowia a zardwka Swiecl.
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142. Zaréwka | diwiek automatu do gier sterowane magnesem
Polacz koncowki A B za pomocy Zlgezki 3-punkiowej [2]. Umiesté magnes
w poblizu kontaktronu [13] - skychaé déwiek automatu do gier a zardwka
Swieci.

143, Zarowka | dewiek lekkiege karabinu maszynowego sterowane
magnesem

Polacz kofcdwki CD | FH za pomoca ztaczki 3-punktowe] [3], 2-punktowa)
[2] 1 1-punktowe] [ 1]. Umniest magnes w poblitu kontaktronu [13] - shychad
diwigk lekkiego karabinu maszynowego a Fardwka swieci.

144, | diwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowane
magnesem

Polacz koncowki F | H za pomocy zlaczki 2-punktowej [2] 1 1-punktowej [1].
Umiest magnes w poblizu kontakironu [13] - skychad dawiek ciezkiego
karabinu maszynowego a zardwka swieci.

145, Zaréwhka i diwiek huku sterowane magnesem

Folgcz koncowki FH | BG za pomocg dwich zlgezek 2-punktowych [2]

i dwdch 1-pun [1]. Umiesé magnes w poblizu kontaktronu [13] -
stychad diwiek huku a 2ardwka Swieci,

146. Zardwka i diwigk $miechu sterowany magnesem

Polacz kohficdwki CD i BF za pomoca dwoch zlgczek 3-punkiowych [3]

| dwoch 1-punktowych [1]. Umiedé magnes w poblizu kentaktronu [13] -
shychac diwiek smiechu a Zardwka swieci,

147. Diwigk lekkiego karabinu maszynowego sterowany swiathem
Zastap rardwke [18] czujnikiem optycznym [16]. Pofacz kofcdwki CD | FH
za pomocy zlgczki 3-punktowe| [3], 2-punktowe) [2] | 1-punktowej [1],
Umiest magnes w poblizu kontaktronu [13] i jednoczesnie oswietl czujnik
optyczny [16]. Dawigk wydobywa sie z brzeczyka [11]. Jezeli swiatto nie jest
wystarczajaco silne - diwieku brak.

148. Diwiek ciezkiego karabinu maszynowego sterowany swiatlem
Polacz koncowki F | H za pomoca zlgczki 2-punktowej (2] 1 1-punktowe) [1].
Umiest magnes w poblizu kontaktronu [13] | jednoczednie oSwietl czujnik
optyczny [16]. Diwiek wydobywa sie z brzeczyka [11]. Jekeli swiatho nie jest
wystarczajaco silne - déwieku brak.

149, DEwigk huku sterowany sSwiathem

Polacz kohcdwki FH | BG za pomoca dwoch zlaczek 2-punktowych [2]

i dwéch 1-punktowych [1]. Umiesé magnes w poblizu kontakironu [13]

i jednoczesnie oswiell czujnik optyczny [16]. Diwigk wydobywa sie

z brzgczyka [11]. Jezel dwiatlo nie jest wystarczajaco silne - d¥wigku brak.
150. Déwiek smiechu sterowany swiatlem

Polgcz koncdwki CD i BF za pomoca dwdch zigezek 3-punktowych [3]

i dwdch 1-punkiowych [1]. Umiesé magnes w poblizu kontakironu [13] -
shychal diwigk miechu a Zardwka Swieci. Umiesc magnes w poblizu
kontaktronu [13] i jednoczednie odwistl czujnik optyczny [16]. Diwigk
wydobywa sie z brzeczyka [11]. Jezeli swiatto nie jest wystarczajaco silne -
diwiaku brak.

i

151. Muzyka, zaréwka i dieda LED sterowane regcznie
Potacz jak na rysunku. Wiaczaj | wylaczaj naprzemiennie
witacenik [15] | preycisk [14] - karowka [18] | dioda LED [16]
swiecq. Jednoczesnie gra muzyka .

152. Muzyka, zardwka i dioda LED sterowane magnesem
Zastap przycisk [14] kontaktronem [13]. Wigczaj | wylaczaj
naprzemiennie wytgcznik [15] i zblizaj magnes do kontakironu
[13] - 2ardwka [18] | dioda LED [16] dwieca, Jednoczeénie gra
muzyka.

153. Muzyka, rardéwka | dioda LED sterowane swiatiem
Zastap przycisk [14] czujnikiem optyczrnym [16],
i wytgczaj naprzemiennie wytacznik [15)] | oswietlaj czujnik [18] -

Zardwka [18] i dioda LED [16] swieca. Jednoczesnie gra muzyka.

154. Muzyka, zardwhka i dioda LED sterowane dotykiem
Zastap przycisk [14] plytka sensora [12]. Wiaczaj | wylacza)
naprzemiennie wylacznik [15] | dotykaj phytki sensora [12] -

ardwka [18] | dioda LED [17] dwieca, Jadnoczesnia gra muzyka.

155. Muzyka i dioda LED sterowane rgcznie
Usurh 2ardwke. Dale] postepu] jak w dodwiadezeniu 151, Muzyka
gra glodnigj ni poprzednio,

156. Muzyka | dioda LED sterowane magnesam
Usur zardwke. Dale] postapuj jak w doswiadczeniu 152, Muzyka
gra glosniej niZ poprzednio.

157. Muzyka | dioda LED sterowane $wiatlem
Usun zardwke. Dale] postepuj jak w dosdwiadczeniu 153, Muzyka
gra glosniej niz poprzednio.

158. Muzyka i dioda LED sterowane dotykiem
Usun zarowke. Dalej postepu) jak w doswiadczeniu
154, Muzyka gra ghogniej niz poprzednio.
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159. Diwiek lekkiego karabinu maszynowego sterowany
swiatlem

Potgcz koncowki CD | FH za pomocy zlaczki 3-punkiowej [3],
2-punktowa| (2] | 1-punktowe) [1]. Wiacz wytacznik [15]. Kiady
diwiek umilknie, oswiet! czujnik optyczny [16] - diwiek zabrzmi
ponownie. Po zastonieciu swiatla diwiek zndw zanika.

m. I:::wlqh cigzkiego karabinu maszynowego sterowany
attem

Podacz koncowki F i H za pomoca ziaczki 2-punktowe [2]

i 1-punktowea) [1]. Wiacz wytacznik [15]. Kiedy déwiek umilknie,
odwietl czujnik optyczny [16] - déwigk zabrzmi ponownie.

Po rastonigciu swiatia dawigk zndw zanika.
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161. DEwiek smiechu sterowany swiatlem

koricdwki CD | BF za pomoca dwdch ziaczek
J-punktowyeh [3] | dwdch 1-punktowych [1]. Wiacz
wiytgcznik [15]. Kiedy diwigk umilknie, oswietl czujnik
optyczny [16] - déwigk zabrzmi ponownie. Po zasloniaciu
Swiatha diwiek znow zanika.,

162. Diwigk lekkiego karabinu maszynowego
sterowany dotykiem

Poftacz koncowki CD | FH za pomocq 2iaczki 3-punktowe
[3], 2-punktowej [2] i 1-punktowej [1]. Wacz wylacznik
[15]. Kiedy diwigk umilknie, dotknij ptytke sensora [16] -
diwiek zabrzmi ponownie.

163. Dewigk cigzkiego karabinu maszynowego
sterowany dotyklem

Potacz koncowki F | H za pomocy ziaczki 2-punktowsj |2
i T-punktowe] [1]. Wiacz wytgoznik [15]. Kiedy diwigk
umilknie, dotknij ptytke sensora [16] - diwigk zabrzmi
ponownie,

164. DEwigk Emiechu sterowany dotykiem

Potacz koficdwki CD | BF za pomoca dwdch ziaczek
F-punktowych [3] | dwdch 1-punktowych [1]. Wiacz
wiytgcznik [15). Kiedy d@wigk umilknie, dotknij ptytke
sensora [18] - diwigk zabrzmi ponownia.

165. Diwigk lekkiego karabinu maszynowego sterowany
diwigkiem

Potacz koficowki CD i FH za pomocyg Zigczki 3-punktowsj [3],
2-punktowej [Z] | 1-punktowej [1]. Wiacz wylgcenik [15]. Kiedy
diwiek umilknie, klagnij w dionie w poblizu brzeczyka [11] - diwiek
zabrzmi ponownie.

166. Diwiek cleikiego karabinu maszynowego sterowany
diwigkiem

Potgcz koncowki F | H za pomocg zligczki 2-punktowej [2]

i 1-punktowaj [1]. Wiacz wytacznik [15]. Kiedy diwisk umilknia,
klasnij w dionie w poblizu brzeczyka [11] - déwiek zabrzmi
ponownie,

167. Diwigk £mlechu sterowany diwigklem

Polacz koncowki CD | BF za pomoca dwdch zlgczek 3-punktowych
[3] | dwdch 1-punktowych [1]. Wiacz wylacanik [15]. Kiedy diwiek
umilknie, klasni] w dlonie w poblizu brzeczyka [11] - diwiek zabrzmi
ponownie.

168. DEwigk lekkiego karabinu maszynowego sterowany
slinikiem

Zastap brzeczyk [11] sinikiem [24], Polacz kohcdwki CD i FH za
pomocy Zlgczki 3-punktowej [3], 2-punkiowej [2] | 1-punkiowej [1].
Wiacz wylacznik [15]. Kiedy diwiek umilknie, obréé lekko of silnika
[24] - diwiek zabrzmi ponownie.

169. Diwigk cigzkiego karabinu maszynowego sterowany
slinikiem

Polgcz kofcowki F | H za pomocy zigczki 2-punktowej |2

i 1-punktowej [1]. Wigcz wytgcznik [15]. Kiedy d2wigk umilknie,
obraé lekko of silnika [24] - déwiek zabrzmi ponownie.

170. Diwiek dmiechu sterowany silnikiem

Potacz koficdwki CD i BF za pomocg dwdch zigczek 3-punktowych
[3] | dwdeh 1-punktowych [1]. Wiaez wytacenik [15). Kiedy diwiak
umilknie, obroé lekko o silnika [24) - dzwiek zabrzmi ponownie.
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171. Diwiek wozu policyjnego sterowany recznie

Lastap brzeczyk [11] przyciskiem [14]. Polacz kofcowki CiD
uFywajac J-punktowej ziaczki [3]. Wiacz wylacznik [15]. Kiedy
dZwiek umilknie - nacisnij przycisk [14] - zabrzmi ponownie.

172. Diwigk karabinu maszynowego sterowany recznie
Potacz koficdwki CD | EF uzywajac dwdch 3-punktowych ziaczek

[3] | jedne] Ztgczki 1-punktowe] [1]. Wiacz wytacznik [15]. Kiedy
diwigk umilknie - nacidnij przycisk [14] - zabrzmi ponownie.
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173. Diwiek syreny strazackiej sterowany recznie

Potacz koncdwki AB | CD uzywajgc dwidch 3-punktowych zlaczek
[3]. Wiacz wylacznik [15]. Kiedy diwiak umilknia - naciénij przycisk
[14] - zabrzmi ponownie,

174. Diwiek karetki pogotowia sterowany recznie

Potacz kancdwki CD | BG wywajgc 3-punktowe] ztgczki [3], ztaczki
2-punktowe] [2] i zlaczki 1-punktowej [1]. Wiacz wytgcznik [15).
Kiedy diwigk umilknie - nacisnij przycisk [14] - zabrzmi ponownie.

175. Diwigk automatu do gier sterowany recznie

FPotacz koncdwki A B uzywajac 3-punkiowej Zigezki [3]. Wigcz
wytacznik [15]. Kiedy diwigk umilknie - naciénij przycisk [14] -
zabrzmi ponownie.

176. Diwigk wozu policyjnego sterowany magnaesam
Zastap brzeczyk [11] kontaktronem [13]. Potacz koncdwki C i D
wywajac 3-punktowej ztgczki [3). Wiacz wytacznik [15]. Kiedy
diwiek umilknie - umiesé magnes w poblizu kontakironu [13] -
zabrzmi ponownia.

177. Diwiek karabinu maszynowego sterowany magnesem
Potacz koficdwki CD i EF ukywajac dwdch 3-punktowych zigczek
[3] ] jednaj zlaczki 1-punktowes] [1]. Whacz wylacznik [15]. Kiedy
diwiek umnilknie - umiesé magnes w poblizu kontakironw [13] -
Zabrzmi ponownie.

178. Diwiek syreny strazackiej sterowany magnesem

Potgcz koncdwki AB | CD uywajgc dwdch 3-punktowych zigozek
[3]. Wiacz wylacznik [15]. Kiedy déwigk umilknie - umiest magnes
w poblizu kontaktronu [13] - zabrzmi ponownie.

179. Diewigk karetki pogotowia sterowany magnesem

Potacz koficdwki CD | BG wywajac 3-punktowe] ztaczki (3], zlaczki
2-punktowe] 2] | zlaczki 1-punktowej (1], Wiacz wytacznik [15].
Kiedy diwigk umilknie - umiest magnes w poblizu kontaktronu [13]
= Zabrzmi ponownis.

180. Diwiek automatu do gier sterowany magnesem

Potacz koncowki A i B uizywajac 3-punkiowe] zigczki [3]. Wigcz
wytacznik [15]. Kiedy d&wiak umilknie - umiest magnas w poblizu
kontaktronu [13] - zabrzmi ponownie,

181. Dioda LED sterowana diwigkiem
Wiacz wytacznik [15]. Kiedy dioda LED [17]
zgasnie, klasnij w dionie w poblizu

brzeczyka [11]. Dicda LED zapala sig
i gasnie.

182. Dioda LED sterowana magnesem
Zastap brzeczyk [11] kontaktronem [13].
Wiacz wylgcznik [15]. Kiedy dioda LED [17]
zgasnia, umiest magnes w pablizu
kontaktronu [13]. Dioda LED zapala sig

i gasnie.

183, Zarowka sterowana diwiekiem
Zastap diode LED [17] zardwka 2,5V [18].
Wiacz wytacznik [15]. Kiedy fardwka [18]
zgasnie, klasnij w dhonie w poblizu
brzeczyka [11]. Dioda LED zapali sig
ponownia.

184, Zaréwka sterowana magnesem
Zastap brzeczyk [11] kontaktronem [13].
Wiacz wytaeznik [15]. Kiedy 2ardwhka [18]
zgasnia, umiest magnes w pabliiu
kontaktronu [13]. Zardwka [18] zapali sig
ponownia.
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185. Diwigkl sterowane recznie

Usun zlaczke 3-punktowa [3] laczaca punkty E | F. Wiacz
wylacznik [15). Stychad rdZne dZwieki mi.in. karetki pogotowia,
wozu policyjnego.

186. Diwigk huku sterowany recznie

Lsuri dwie ziaczki 3-punktowe [3] laczace punkty CD | EF. Potacz
punkty BG | FH za pomocy dwdch zlaczek 2-punktowych (2]

i dwdch 1-punktowych [1]. Wigcz wylacznik [15). Slychad déwiek
hiuk.

187. Dewigk smiechu sterowany rgcznie

Lisuri zlaczke 3-punktowa [3] iaczaca punkty E | F. Polacz punkty
B i F za pomocy rtaczki 3-punktowej 3] dwdch zlaczek
1-punktowych [1]. Wiacz wylgcznik [15]. Stychadé diwiek smiechu.

188. Diwigk Smiechu sterowany magnesem

Usun ztgczke 3-punkiowa [3] laczgcy punkty E i F. Polacz punkty
B i F za pomoca zlaczki 3-punktowe] [3] dwdch ziaczek
1-punktowych [1]. Zastap wytacznik [15] kontaktronem [13].
Umiedé magnes w poblitu kontakironu. Stychaé diwigk Smiechu.



