JEDNODUCHY NAVOD
K BANKOVNI JEDNOTCE

Nakup nemovitosti
1.Vlozte svou bankovni kartu.

2.Stisknéte [= za kazdé M z ceny nemovitosti.
3.Stisknéte
4.Kartu vyjméte.

Platba a vybér najmu

1.Hr&c platici ndjem: vlozte svou bankovni kartu.
2.Stisknéte = za kazdé M, které mate zaplatit.
3.Stisknéte

4.Kartu vyjméte.

5.Hrdc vybirajici ndjem: vloZte svou bankovni kartu.

6.Kartu vyjméte.

Priichod nebo zastaveni na policku START

1.Vlozte svou bankovni kartu.
N

2.Stisknéte .

3.Kartu vyjméte.

Kontrola ziistatku

1.Vlozte svou bankovni kartu. NejdFiv uvidite cislo své
karty. Potom uvidite zlstatek.

2.Kartu vyjméte.

@ Rychla hra na obchodovani s nemoyvitostmi ¢

MONOPOLY
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NUTNA POMOC
DOSPELEHO PRI

e o A NEBEZPEC] UDUSENI — Obsahuje malé

R4 figurky Junior’» 20 karet Sance = 48 napisii Prodano

Kostka=4 Kdo je tvd figurka? Karty postavicek soucasti. Nevhodné pro déti do 3 let.
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Postupuijte po hraci desce a nakupujte nemovitosti, sbirejte karty Sance a vydélavejte penize. K hlidani penéz vyuZivejte

bankovni jednotku. Jakmile jeden hréc zbankrotuje, hra konci a hrac s nejvice penézi vyhrava!

Tady je par informaci k bankovni jednotce.

Tlacitko Banka
Stisknutim potvrdite
platbu bance.

Plus

Pfi kazdém stisknuti
Zaddte, aby vam jednotka
pidala na kartu 1 M.

Tlacitko Najem
Stisknutim potvrdite
platbu ndjmu.

Displej

Tlaéitko START
Stisknutim si vyberete

2 M, kdyz projdete
polickem START nebo na
ném zastavite.

Kdyz tlacitko stisknete
a podrZite tfi sekundy,
jednotka i hra se vymaze.

Minus

Pri kazdém stisknuti
Zadate, aby vam
jednotka odebrala
zkarty 1 M.

NEZ ZACNETE POPRVE HRAT

1. Protlacte 48 népisti prodano z papirového vylisku a karty Sance vyjméte z plastového obalu.
2. Do bankovni jednotky vloZte baterie. Informace k baterii najdete na strané 6.

PRIPRAVTE HRU!

Rozlozte hraci desku a dejte ji doprostred.

0d karet Sance oddélte 4 karty postavicek. Promichejte balicek karet Sance a polozte ho licem doli
na vyznacené misto.

Kazdy hrac si zvoli postavicku.

« Figurku postavicky il o
poloZte na policko START. o : it

« Bankovni kartu,
ndpisy prodano a
kartu postavicky si
polozte pred sebe.

Llistatek
na karté

Cislo karty

X12 X12 x12 X12

4 Nezzatnete hrat, zapnéte bankovni_
jednotku tak, Ze stisknete tlacitko £
a tii sekundy ho podrzite.

Na zacatku hry bude mit kazdy hrac na bankovni karté 18 M. Bankovni kartu
mizete vlozit do bankovni jednotky a zkontrolovat si, kolik penéz na ni mte.
Po vloZeni karty do jednotky uvidite cislo vasi karty a potom zlistatek.




POLICKA

HRAJTE!
Jak vyhrat

Vyhrévd ten, kdo md nejvic penéz ve
chvili, kdy jiny hra¢ zbankrotuje, tedy
kdyz jeho ziistatek je nizsi nez nula. STARTEM
Kdyz jeden hrac zbankrotuje, bankovni

jednotka hru automaticky ukoni a

zobrazi Cislo karty vitéze a castku, kterou

na karté ma.

PRI PRUCHODU
STARTEM

Kdo hraje prvni?
Zacina nejmladsi hrac a hra postupuje
smérem doleva.

Kdyz jste na fadé
1 Hodte kostkou a posurite figurku

0 dany pocet policek ve sméru
hodinovych rucicek od policka
START.
PokaZdé, kdyz projdete polickem
START nebo na ném zastavite,
dostanete 2 M! Popis policka
START je vpravo.

Kde jste zastavili? Podivejte se
na POLICKA a postupujte podle
pravidel daného policka.

Vas tah skondil! Podejte
kostku hraci vlevo vedle vds.
Ted'je na tahu dalsi hrac.

START

Pokazdé, kdyz projdete polickem START nebo na ném
zastavite, dostanete 2 M! Postupujte takto:

1. Vlozte svou kartu do bankovni jednotky.

8

2. Jednou stisknéte "< .

3. Kartu vyjméte.

SANCE

Vezméte si vrchni kartu z hromédky Sance, nahlas ji
prectéte a postupujte podle pokyn. Potom vlozte kartu
zespodu pod hromadku.

Dostali jste penize nebo mate zaplatit?

Postupuijte takto:

1.Vlozte svou kartu do bankovni jednotky.

2.Pokud je na karté napsano, ze DOSTANETE penize, stisknéte =" olikrét,
kolik penéz mate dostat. Potom stisknéte “ . Potom kartu vyjméte.

Pokud je na karté napsano, e méte ZAPLATIT, stisknéte ™ olikrat,
kolik méte zaplatit. Potom stisknéte ™ . Potom kartu vyjméte.

JDETE DO VEZENI

Jdéte rovnou do vézeni! Neprochdzite polickem START.
Nedostanete 2 M. Pfi pfistim tahu pouzijte kartu Jste
propustén z vézeni, pokud ji méte, nebo zaplatte 1 M.
Potom normélné hazejte kostkou. Kdyz jste ve vézeni,
miiZete vybirat ndjem.

Kdyz chcete zaplatit, abyste se dostali z vézeni,
postupuijte takto:

1. Vlozte svou kartu do bankovni jednotky.

2. Jednou stisknéte = a zaplatte M 1.

3. Stisknéte

4. Kartu vyjméte.

JEN NA NAVSTEVE
Neméjte strach,
jste jen na ndvstéve!

PARKOVAN{ ZDARMA

Nedélejte nic.
Jen si dejte pauzu.

VOLNA NEMOVITOST
Musite ji koupit! Postupujte takto:

1.Vlozte svou kartu do bankovni
jednotky. Na obrazovce uvidite
Cislo své karty. Potom uvidite,
kolik méte penéz.

2. Cena nemovitosti je uvedend na hernim policku.
Stisknéte — tolikrdt, kolik penéz méte zaplatit. Na
obrazovce uvidite, kolik penéz se vim odecte.

3. Stisknéte * a dokoncete nakup.
4. Kartu vyjméte.

5.Ted'si na policko dejte
jeden ze svych npisti
prodéno!

VLASTNENA NEMOVITOST
Majiteli musite zaplatit ndjem.
Postupuijte takto:

1.Vlozte svou kartu do bankovni jednotky.
Na obrazovce uvidite ¢islo své karty.
Potom uvidite, kolik mate penéz.

2.Ndjem je Castka uvedend na hernim policku. Stisknéte =
tolikrat, kolik penéz mate zaplatit. Na obrazovce uvidite,
kolik penéz se vam odecte.

3.Platbu dokoncite stisknutim

4.Kartu vyjméte a podejte bankovni jednotku hraci,
kterému platite ndjem.

5.KdyZ vybirdte néjem, vloZte svou kartu do bankovni
jednotky. Najem se automaticky pripiSe na vas tcet. Na
obrazovce uvidite novy zdstatek!

6.Kartu vyjméte.

Dvojice = dvojity najem!
Pokud hra¢ vlastni obé nemovitosti stejné barvy,

ndjem Cini dvojndsobek Castky uvedené na téchto
polich. Zaplatte ndjem podle navodu vyse, ale zaplatte

dvojnasobek!
: )




VITEZ!
KdyZ pottebujete zaplatit najem,
koupit nemovitost, zaplatit poplatek
uvedeny na karté Sance nebo zaplatit
vev s v , . |
za propusténi z vézeni a stisknete == a
potvrdite platbu, kdyZ nemate penize,
jednotka hru okamZité ukondi.
Potom zobrazi Cislo karty vitéze a jeho
zlistatek. ViSichni ostatni hraci potom
mohou po jednom vloZit do jednotky
své karty a uvidi svij zdstatek.

Pokud je vysledek nerozhodny, bude
jednotka stfidavé ukazovat Cisla karet a
zlistatky obou vitézd. Potom oba hraci
spocitaji hodnotu svych nemovitosti a
pridaji ji ke svym penéziim. Nejbohatsi
hrac vyhrava!

Kdyz chcete hrét’é\novu, stisknéte a tfi
sekundy drzte "~ . Jednotka se po péti
minutdch automaticky vypne.

A

TIPY PRO POUZIVANI BANKOVNI JEDNOTKY

« Je dilezité si pamatovat, kolik penéz méte! Ale pokud se chcete
podivat, vlozte svou bankovni kartu do bankovni jednotky. Céstka,
kterou na karté mate, se objevi na obrazovce. Nemackejte zadna
tlacitka, jen kartu vyjméte.

- Udélali jste chybu? Nevadi!

« Pokud jste omylem z karty odecetli penize, kartu vlozte zpatky do
jednotky, stisknéte ™ a penize si na kartu zase piidejte. Potom
stisknéte ™ a vyjméte kartu z bankovni jednotky. Kdyz omylem
pridate penize, stisknéte =

« KdyZ pfi platbé ndjmu zapomenete stisknout ™ neikartu
vyjmete, mlize hrd¢, ktery od vds ndjem vybird, vloZit svou kartu
astisknout ™ a tim si najem vybere.

« Pfi jednom tahu miizete udélat vic krokd! Napriklad kdyz projdete
polickem START a potom zastavite na nemovitosti, vlozte svou
kartu do jednotky a stisknéte > a pridejte si 2 M. Kartu nechte
v jednotce a postupujte podle pokyni pro nakup nemovitosti nebo
zaplaceni ndjmu.

« Kdyz si vytahnete kartu Sance, diky které miizete dostat nemovitost
zadarmo, platit nemusite, takZe nemusite se svou bankovni kartou
délat nic!

« Kdyz si vytdhnete kartu Sance, diky které si miiZete koupit
nemovitost od jiného hréce, pouZijte svou bankovni kartu k
zaplaceni za nemovitost stejné, jako kdyZ platite najem. .

« Po péti minutach necinnosti jednotka prejde do rezimu spanku. Kdyz
prejde do rezimu spanku béhem hry, aZ jednotku zapnete, stisknéte
#, ale nedrite ho, a tak miizete ve hte pokracovat. Vizdy, kdyz
jednotku zapnete stisknutim a podrzenim # po dobu tfi sekund,
zacnete novou hru.
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VYZADUJE ALKALICKE BATERIE

BATERIE NEJSOU SOUCASTI BALENI

VLOZENi BATERIi
Pouzijte kiiZovy Sroubovak
(neni soucdsti baleni).

DULEZITE: INFORMACE 0 BATERIiCH

Tyto informace si prosim uschovejte pro dalsi pouZiti.
Baterie by mél vyménovat dospély.

POZOR:

. Stejné jako ostatni malé baterie by i tyto baterie
mély byt mimo dosah déti. V pfipadé spolknuti ihned
vyhledejte Iékafskou pomoc.

. Vidy postupuijte piesné podle pokyn. Pouzivejte
pouze predepsany typ baterii a ujistéte se, Ze jste je
vloZili sprdvné podle znamének +a —.

. Nekombinujte staré a nové baterie ani standardni
(uhlikovo-zinkové) s alkalickymi bateriemi.

. Vybité baterie vyjméte.

. Baterie vyjméte v pfipadé, Ze produkt nebudete
dlouhou dobu pouZivat.

. Nezkratujte napdjeci body.

. V pfipadé, Ze tento produkt zpdsobi lokalni elektrické
ruseni nebo na néj ruseni bude plisobit, pfemistéte
ho z blizkosti jinych elektrickych pfistroji. V pfipadé
potieby restartujte (vypnéte a znovu zapnéte nebo
vyjméte a znovu vloZte baterie).

8. NABIJEC] BATERIE: Nekombinuite s jinym typem

baterii. Pfed nabijenim vZdy vyjméte. Baterie nabijejte
pod dohledem dospélého. NENABIJEJTE JINETYPY
BATERII.

Likvidaci produktu a baterii provadéjte oddélené
ve vaSem mistnim centru pro recyklaci odpadu.

mmm  Nevyhazujte baterie do koSe s domovnim

odpadem.




