c,msc\@o | CXYDGC‘@O |

. 5. VICE INFORMACT O POLICKU | 7. VICE INFORMACI O POLICKU NOSOROZCE |
POZOR NA OBLAST ZKAZY! »CEKEJTE NA | |

Misto pro netspé&sné karty nebezpedi 5 NEBO 8¢« Dostanete-li se na toto policko, mate moznost polozit figurku nosorozce o jedno policko pred jednoho z vasich |

Hrat Jumanji je jako

, v spoluhracu. Tim spoluhrace zablokujete, dokud se nestane jedno z nasledujicich:
zavod s casem! P u P jete, J y

01 v v Dostanete-1i se na toto policko, provedte | ey
V priabé¢hu hry zacnou ) . 2 TOTO POTCR, PIOVES . o N ) ) . . |
nasledujici: « Hrac po vasi levici za vas | * BUD se dalsi hrac¢ dostane na policko nosorozce a rozhodne se nosorozce umistit jinam.

hodi ¢iselnou kostkou. | |

karty nebezpeci

pribyvat v oblasti VYSLEDEK: | « NEBO zablokovany hra¢ p#i svém hodu éselnou kostkou hodi SUDE é&slo. Vratte poté figurku nosoroZce do jeho |

zkazy. Po neuspésné e . 9 TP y i § Y oy . »
Y- P Hodi-li hrig po va$i levici 5 nebo 8, domecku, zablokovany hrac se posune o pocet policek, ktery mu padl na ¢iselné kostce a ridi se pravidly policka,

zachrané zde polozte | nakterém se ocitne. MALER! Hodi-li oviem zablokovany hra¢ LICHE ¢slo, zistavé na stejném policku a idi se

parada! Oba jste v bezpeci a muzete zustat . '
kartu nebezpeci. jeho pravidly. |
Pokud se cela oblast

zkazy zaplni diiv, nez

na svém miste. |

Hodi-li hrac po vasi levici jina ¢isla nez | , 5 L ) ) B ) ) |

5 nebo 8, posuiite svoji figurku o jedno policko OTRAVNY NOSOROZEC Blokuje-li vas nosorozec a musite se posunout o policko dozadu, nosorozec se posouva

dozadu. Poté je na fadé dalii hra¢ po vasi levici. |~ S Vami a vZdy zabira policko pfed vami. :

Po kazdém netspésném hodu se posurite | | \\
l

o jedno policko dozadu. Vasi spoluhraci nadale | DAI,gi PRAVIDLA PO SUNU

se jeden z hraca

dostane ke stredu

hraci desky, tak vsichni ,, &
o , ., hazi kostkou, dokud nepadne 5 nebo 8. ‘ ) - | k)
prohrali. Musi se zacit T . vy | 1. Na hracim policku nesmi stat vic nez jeden hrac. Mate-li se posunout na jiz '
eprve poté konci vas tah. S y s » e N
hrat dalsi hra, dokud | obsazené policko, preskocte ho na dalsi volné policko. | K/
nekdo nezvitézi. y ‘e T : . - !
Obrazek 4 ;Plﬁtpo,h%bu pririnsetrldte pravidly policek, | 2. Vzdy se posunite o pocet policek, ktery jste hodili na ¢iselné kostce. Vyjimkou je | L:ﬁ '
Poklidejte karty nebezpedéi dle obrazku. 4 RICTYCR € ocithete. | pouze, stoji-i vam nosorozec v cest¢ nebo chcete-li se dostat na stied hraci desky. | l:‘ | :
* Za neuspésny hod spoluhra¢ nema zadny trest. | | f INS I RUI(‘ E
: ; . . * Dostanete-li se az zpét na startovaci policko, | ’:JAK v i HRAT? l ‘:} & VEK . 54
6. VICE INFORMACI O POLICKU DZUNGLE zUstante na ném a vas tah je u konce. :

N

| Vyhréava hrac, ktery se jako prvni o presny pocet policek dostane na stied hraci desky a zakrici ,,Jumanji‘ Na stred l
Dostanete-li se na toto policko, provedte nasledujici: hraci desky se miizete dostat presnym hodem ¢iselné kostky nebo diky posunu o pocet policek na karté nebezpeci.
» Vytahnéte kartu nebezpeci a vlozte ji pod dekodér. Reknéte spoluhracim, jaky symbol a jaké cislo se na karté nachazi. | |
* Nékdo fekne ,,Start™ a otoci presypacimi hodinami. Vsichni hraci za¢nou co nejrychleji hazet kostkami zachrany. |
Vsichni zavodi s casem. Hraci hazi, dokud kazdému nepadne stejny obrazek, jako je na karté¢ nebezpedi,
nebo dokud nevyprsi cas. |
 Hraci ztstavaji na stejném policku. Musite se navzajem zachranit.

POZOR: Obrazek presypacich hodin je ,,zolik*. Kdyz spoluhrac¢iim padne tento obrazek, O@C&

PRO 2-4 HRACE

“anajy

c :
b1y 2 mormgio S

Hodite-li vétsi cislo nebo je-li ¢islo na karté nebezpeci vétsi nez zbyvajici pocet policek ke stiedu hraci desky, ztstante |

stat a fidte se pravidly policka, na kterém stojite. |

ZADNY VITEZ! Nezapomente, Ze pokud se oblast zkazy zaplni kartami nebezpeci diiv, nez se jeden z hraca

N GUNGNAN

podita se to jako shoda s kartou. | dostane ke sttedu hraci desky, je konec hry a nikdo nevyhral. Vsichni zistavate v dzungli a musite zacit hrat znovu. | '
: | | Obsah
, v o 1 Hraci deska - 4 Figurky - 1 Figurka nosorozce
VYSLEDEK: | DALSI ZPUSOBY HRY: | 1 Piesypaci hodiny - 1 Ciselna kostka - 4 Kostky zachrany
Podari-li se viem hodit stejny obrazek, jste zachranéni. Vsichni se posunou doptedu o pocet policek napsany * Chcete-li vic adrenalinu, za¢néte hru s napul zaplnénou oblasti zkazy. 30 Karet nebezpedi - 1 Dekodér na karty - 1 Popis obrizki
na karté nebezpedi. Nikdo se nemusi #dit pravidly policka, na kterém se ocitnou. Pouzita karta se odlozi na odhazovaci | Hraji-li pouze dva hradi, nepoditejte obrazek presypacich hodin na kostce zachrany jako ,Zolika®. | Instrukce
balicek. Tim konci vas tah! | |
Nepadne-li vSem hracam stejny obrazek jako na karté nebezpecdi, zistavaji na stejném policku. Polozte kartu 2~ UPOZORNERT NEBEZPECT UDUSEN] - Oheat |
v , v 11 . T . . , | : - Obsahuje e
'nebezpea nzvt miizku zvlfazy. VVytz/lhnete si de}151 kartu a Op?k}}]te. Hraavopet hazi, dokufi \//sem flepa‘dne §tejny obr?zek malé Esti. Nevhodné pro détido ti et @ @ (:, ZO@. WWW.SPINMA_STER.GOM 5 :E?
jako na karté nebezpeci. Veskeré tresty a nasledky pokracuji, dokud vS§em nepadne stejny obrazek jako je na karté | =) o | B e e e e e et S .
HCbCZpCéi. +Pied pouzitim odstrarite veskeré balici materily. Ulozte si tyto ©(i‘arvdinatll Igdys}\;liestlncl. ?0—3[%47t? Iév\?r:ll{e,lﬁl.c. N)(111(rJ]1,USA. vsvww}\(;lartitinall_%gmggg:%m. DSOtv\iIZF'i'nO atdisg;\‘bu'\(;l\é%ngl\zgdKlicer&ci | /ﬂ\ _./\ f"\ ;'ﬂ\/\ /‘\ /\\ AAA A /\ A _A
POZOR! Muze se stat, ze na m¥izku zkazy budete muset polozit hned nékolik karet, | informace,adresy ateefonn il robcoucipou Obsse i S csgus o By apmocin o Mo Mt B Keecons o 6 A Nmon e

- . , . . . ., lisit od obrazka. www.spinmastergames.com <
dokud vSsem nepadne stejny obrazek jako je na karté nebezpeci. | VYROBENO V CINE | @
TM & © 2018 Columbia Pictures Industries, Inc. VSechna prava vyhrazena.
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:CIL HRY*

JUMANJI/*

tim ukoncite hru... a vyhrajete!

Procestujte dzungli, dostante se jako prvni do stredu hraci desky a zvolejte

:PRVNI SESTAVENI

1. Vytahnéte vSechny dily z pytlika a vyhodte obaly.

av

2. Umisténi obrazku na osmisténnou kostku: Kazd4 kostka m4 prostor na osm réiznych obrazki.

Umistéte jeden z osmi rtiznych obrazka na kazdou sténu trech osmisténnych kostek. Obrazek umistéte na libovolnou

sténu kostky. Viz Obrazek 1.

Popis obrazku

Presypaci
E hodiny

Kostka

Raketa

Obrazek 1

>

Lano

Otevirené
dvere

Sekera

Vor

o P oo
1. Zamichejte bali¢ek karet nebezpedi a polozte je licem doli na hromadku K ODEBIRANT KARET.
2. Vyberte si figurku a polozte ji na stejné barevné policko START do jednoho ze ¢tyt roht.
3. Umistéte nosorozce do jeho domecku na hraci desce. Rozmisténi mutzete vidét na Obrazku 2.

4. Kazdy hrac si vezme jednu kostku zachrany.

Obrazek 2

<\
Figurka = )
v,

Z nosorozce e - ‘y..‘
Domecek .l-.‘
nosorozce (™ ‘

] o

Misto k odebirani
karet nebezpeci

=

Stied hraci
desky

8

Figurka na startovacim policku

Oblast
zkazy

-\

@ Z) @ Z) @/ Kostky zachrany

Ciselna kostka

— (Nez zacnete hrat, prectéte si prosim navod nize.)

DOBRODRUZI POZOR
NEZACINEJTE HRAT

POKUD NECHCETE HRU DOKONCIT

o 4 oo
: JAK HRAT:

1. Ten, kdo navrhl hrat tuto hru, hraje jako prvni. Poradi hraca postupuje po sméru hodinovych rucicek.

Kdyz je na vas rada, meéjte vzdy pripravené presypaci hodiny, kostku s cisly a svou kostku zachrany.

2. Kdyz na vas prijde fada: Hodte kostkou s ¢isly a posuiite svou figurku o ¢islo na kostce. Pocet policek odpovida

cislu na kostce. Nezapomente, cilem je dostat se do stiedu hraci desky.
POZOR: Rid'te se pravidly hracich policek jen, kdyz jste na radé.

3. étyfi druhy hracich policek:

Policko nosorozce

&W

Nosorozec vas muze
zastavit a vy musite stat,
dokud vas nékdo

nezachrani.

Policko dZzungle

O
R
O@

Prazdné policko Policko ,,cekejte na 5 nebo 8¢

Uvizli jste...
Zachrani vas jen,
kdyz nektery spoluhrac
hodi 5 nebo 8!

Vytahnéte si kartu nebezpedi.
Vsichni ostatni spoluhraci hodi
svou kostkou zachrany najednou,
aby vas zachranili.

Vytahnéte si kartu
nebezpeci. Vsichni hraci
hodi kostkou naraz,
aby se navzajem zachranili.

4. Vice o prazdnych polickach

Dostanete-li se na prazdné policko, udélejte nasledujici:

* Vytdhnéte si kartu nebezpeci, licem nahoru ji umistéte pod dekodér a prectéte nahlas. Reknéte svym spoluhractm,
jaky obrazek a ¢islo se na karté nachazi. Tento tajny obrazek je shodny s obrazkem na kostce zachrany a cislo na karté
znazornuje, o kolik policek se hra¢ maze posunout (viz Obrazek 3).

Obrézek 3 , v v v , , . v v 13
* Spustte odpocet. Otocte presypaci hodiny a reknéte ,,start™.

* Vsichni ostatni spoluhraci hodi svou kostkou naraz.

(&) RAKETA
4
eti ji y

Zacina zavod s ¢casem! Spoluhrac¢i musi hazet kostkou, dokud
kazdému nepadne stejny obrazek, ktery je na karté nebezpeci,

nebo dokud nevyprsi ¢as.

POZOR: Obrazek presypacich hodin je jako zolik.
Kdyz spoluhracam padne tento obrazek, pocita se to jako

shoda s kartou!

VYSLEDEK:

Pokud vasi spoluhraci uspéji, vase figurka zistava na svém miste. Tim konci vas tah. Vasi spoluhraci se posunou o pocet
policek a smérem, ktery je na karté nebezpeci. Na policku, na které se dostanou, se nemusi ridit jeho pravidly. Pouzita karta se

odlozi na odhazovaci balicek.

Pokud vasi spoluhraci neuspéji, musite se vratit zp¢ét o pocet policek, ktery je napsany na karté nebezpeci. Tim kondi vas tah.

Ostatni hraci zistavaji na svém misté. Polozte kartu nebezpeci na oblast zkazy. viz Obrazek 4.



